
Allgemeine Regeln für das Dienstagsturnier ‚Spieler des Monats‘

Das Turnier ‚Spieler des Monats‘ welches in den Monaten Juni bis September auch unter dem
Namen ‚Semi-Nocturne‘ abgehalten wird, hat folgende Regeln und Wertungen.

Spielmodus:
Supermêlée, Doublette (Triplette immer am Ende der nicht durch 4 teilbaren Teilnehmer)

Spielbeginn:
Anmeldung/Anwesenheit bis 19:15. Danach erfolgt die Eingabe in das Turniersystem und die erste
Runde startet um 19:30. Nachzügler werden in die laufenden Doubletten - sofern diese noch nicht
weit fortgeschritten sind - zur Triplette von hinten her aufgefüllt, wenn von beiden Teams keine
Einwände bestehen. Jede nicht gespielte Runde (zu spät oder vorzeitiges Verlassen des Turniers)
wird mit einem 7:13 Ergebnis gewertet.

Spieldauer:
Es werden 3 Runden mit Zeitbegrenzung 50 Minuten gespielt. Die laufende Aufnahme beim 50-
Minuten-Signal wird zu Ende gespielt und dann noch eine letzte Aufnahme.
Eine Aufnahme gilt als beendet, wenn das Ergebnis der Aufnahme feststeht bzw. offensichtlich ist –
das heißt die nächste Aufnahme hat dann bereits begonnen. Auf diese Weise wird das absichtliche
Verzögern das Sauwurf und damit das Verlängern der Runde verhindert.
Sollte es nach dieser letzten Aufnahme unentschieden stehen, wird eine finale
Entscheidungsaufnahme gespielt.
Bei allen Aufnahmen, die nach dem 50-Minuten Signal begonnen haben, wird die Sau bei einem
Sauschuss an die markierte Stelle zurückgelegt.
Eine Runde gilt als gewonnen, wenn 13 Kugelpunkte erreicht sind oder die letzte/finale Aufnahme
einen Kugelpunkt-Sieger ergibt. Dieses Ergebnis wird auf 13 Punkte transformiert (7:5 13:11).

Wertung:
Für die Gesamtwertung wird eine Rangliste erstellt. Dabei hat die Anzahl der gewonnenen Runden
erste Priorität und die Anzahl der erreichten Kugelpunkte nach dem Differenzpunkte-Verfahren
zweite Priorität.

Stand: 10. September 2024.
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